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Caracteristicas de la entrega del temario.
a) Debera estar resuelto a mano, en hojas de block respetando la calidad.
b) Debe elaborarse una caratula que contenga tus datos personales y el de la asignatura.
c) Entrégalo en un folder en perfectas condiciones.

Contesta lo que se te pide:

1.- ¢Qué es una lectura en atril?

2.- De la siguiente lectura, identifica en una ficha técnica los datos que te permitan conocer sus caracteristicas.

El Cantar de los Nibelungos

Poema épico de la Edad Media, escrito sobre el siglo Xlll, anénimo, de origen germano. También es conocido como
Nibelungenlied (del aleman, idioma en que estad escrito: literalmente significa "Canciéon de los nibelungos") o
Nibelunge Not (por las palabras que aparecen en el Ultimo verso del manuscrito hallado en Hohenems (Austria), que
significaria "Necesidad de los nibelungos"). Este cantar de gesta redne muchas de las leyendas existentes sobre los
pueblos germadnicos, mezcladas con hechos histdricos y creencias mitoldgicas que, por la profundidad de su
contenido, complejidad y variedad de personajes

Aventura |: Lo que sofiaba Kriemhild.

En Burgundia crecié una nifia que se llamaba Kriemhild, todos los hombres estaban enamorados de ella. Tres reyes
ricos y nobles la cuidaban, Gunther y Gernot eran héroes Unicos, y Geiselher era él mas joven era el hermano de
Kriemhild, su madre se llamaba Ute era la reina y su padre se llamaba Dankrat su padre ya estaba muerto.

Los reyes y Kriemhild vivian en Worm a las orillas del Rhin, también vivian ahi Tronje Hagen, su hermano Dankwart, el
rapido de Metz el sefior de Ortewein, los dos Margraves Gere y Eckewart bien dotados de fuerza, Rumold el maestro
de la cocina, Sinold y Hunold que debian cuidar de la corte y de los honores, estos eran todos los mejores guerreros
aunque todavia habian mas pero eran demasiados.

Kriemhild sofiaba que criaba a un halcén a éste lo agarraron 2 aguilas y ella lo tuvo que ver, fue un dolor muy fuerte
para ella. Le conté el suefio a su madre (la sefiora Ute), ésta le dijo que el halcdn era un hombre noble, que lo cuidara
o si no él moriria, ella dijo que queria quedarse sola pero su madre le explico que no dijera que no del todo, que si
dios quiere, iba a ser una esposa muy bella con un buen esposo. Kriemhild dijo que no queria casarse porque se daba
cuenta de cdmo el amor se paga sufriendo. Pasaron muchos dias sin que Kriemhild conociera a alguien para casarse
pero un dia conocié a un hombre muy valioso, este era el halcdn que habia visto en sus suefios.

Aventura Il: De Siegfried

En ese tiempo se criaba en los Paises Bajos el hijo de un rey muy noble Siegmund (su padre) y de Siegelind (su
madre). En una ciudad en la orilla de Rhin llamada Xanten. Este hombre fue llamado Siegfried, era muy valiente, muy
bien educado. Este se volvié guerrero.

Un dia, hubo un banquete donde estuvieron 400 guerreros, habia muchas muchachas bellas, muchos ricos vasallos,
los ancianos sirvieron a los jévenes como les habia tocado a ellos afios antes, cuando cantaron una misa en honor de
Dios, hubo una gran aglomeracion cuando los guerreros se pusieron sus espadas. Después todos los invitados se
sentaron en sus respectivas mesas donde habia una rica comida, un muy buen vino en abundancia. Siegelind repartia
oro rojo en honor a su hijo que estaba recibiendo todo el territorio y las fortalezas que le habia heredado su padre.

Aventura lll: Cémo Siegfried llego a Worms

El principe ofa el rumor de que habia una bella muchacha con los Burgundios (Kriemhild). De su belleza se hablaba
por todas partes. Esta belleza atraia mucho visitantes al pais del rey Gunther. Kriemhild no aceptaba a ninguno como
esposo, todos le dijeron que se casara con Siegfried el hijo de Siegelind. El se queria casar con ella, pero Gunther no
estaba de acuerdo y dijo: “No hay emperador, por poderoso que sea, que se podra casar con Kriemhild”.

El rumor corrié hasta los reyes Siegelind y Siegmund, ellos estaban muy preocupados por su hijo porque conocian
bien al rey Gunther, entonces Siegfried dijo: “Queridisimo padre mio, sin amor de mujer noble para siempre quedare,
si no puedo pedir libremente a la mujer que pretende el amor de mi corazén” su padre apoyo lo que él dijo.

Siegfried decidid ir a la tierra de Gunther con 12 guerreros, su madre decidié apoyarlo, al igual que su padre, cuando
partieron, sus caballos estaban muy bien arreglados, con riendas de oro rojo, cuando entraron al pais toda la gente se
les quedaba viendo. El rey ya sabia que Siegfried estaba ahi pero no sabia que era él.
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El rey le dijo al Sefior Ortewein, de Metz, que si no conocian a los hombres que estaban ahi que le llevaran este
recado a su tio Hagen, ya que él conoce a muchos paises extranjeros: “Hombres extranjeros aparecieron en mi casa, a
los cuales nadie conoce élos habéis visto vos en un pais extranjero?”. Cuando Hagen se enterd de esto se puso a
pensar, llegd a la conclusidn de que era Siegfried, aunque no sabia quien era.

Siegfried al pie de una montafa oyd decir sobre el tesoro del rey Nibelung, se acercd, los hombres lo vieron y dijeron
“Aqui viene Siegfried el héroe de los paises bajos entre todos estos hombres estaban los principes Schillbung vy
Nivelung que recibieron muy bien a Siegfried”.

Siegfried se sorprendié porque habia muchas joyas preciosas y las debia repartir, repartié todo y en recompensa
recibié la espada del rey Nibelung. A los hombres no les gusto esa decisidon y empezaron a luchar contra Siegfried y
sus guerreros. Este luché con su espada llamada Balmung (la espada del padre de Gunther) y vencié a los hombres y
se quedo con el tesoro y el pais de los Nibelungos. Siegfried mato a los 2 reyes del pais.

Ahora estaba en peligro porque Alberich queria vengar a sus 2 amigos, entonces lucharon y Siegfried vencié al fuerte
enano. De esa manera, gand de Alberich la gorra que lo hacia invisible. Siegfried maté también a un dragén.

Entonces el rey Gunther fue a buscar a Siegfried y le pregunto “Que necesitas en Worms sobre el Rhin?”. A lo que
respondid “He oido que en el pais de mi padre hay algunas personas a quien me gustaria conocer, y también he oido
hablar de la gran hombria del rey que supongo que es usted”.

Gunther le dijo a Siegfried “Como me puede pasar esto?, perder las tierras y fortalezas que mi padre ha cuidado, y
ahora un hombre me la quite por su mayor fuerza”. Llegaron a un acuerdo que consistia en una lucha y el que ganara
se quedaria con toda la herencia del otro.

Hagen y Gernot no estaban de acuerdo en la batalla que querian hacer.

Aventura IV: Cémo Siegfried lucho contra los Sajones

Entonces llegaron noticias del extranjero en las que le decian a Gunther que Ludegast y Ludeger en 12 semanas
guerian invadir su pais, le dijeron que estos dos sefiores le odiaban. Y que si queria negociar lo diga pronto. El les
contestd que lo tenia que platicar con sus amigos entre los que estaban Gernot, Hagen y otros miembros de la corte.
Estuvieron platicando si era buena idea pelear o negociar y cuando ya hubieron tomado la decisién volvieron a llegar
los hombres que habian mandado Ludeger. Gunther les ofrecid regalos y les dijo que se fueran con los regalos que
pelea no iba a haber.

Cuando los mensajeros regresaron a Dinamarca, le dijeron a Ludegast el mensaje que le enviaban y a este le dio
mucho coraje y preparo el viaje de su ejército. Con ellos cabalgaron Sinold y el valiente Hunold entre otros.

Siegfried empezd a preguntar a su gente quien seria ahora el lider de ellos y que a los Sajones jamas podria
resultarles peor una guerra. Encomendd la gente a Hagen y cabalgé solo al pais de los Sajones donde encontré
noticias, eran 40000 los hombres del ejército enemigo. Empezd a luchar contra Ludegast y Siegfried gand la batalla.
Ludegast le ofrecioé todo su pais quedando prisionero de Siegfried.

Cuando Ludeger se entero que su hermano estaba preso se puso muy enojado y pidid la paz, siguiendo el consejo
general abandono la pelea. Gunther dejd libre a ambos y les exigié que prometieran la paz.

Aventura V: Como Siegfried vio a Kriemhield por primera vez

Se estaba preparando una fiesta con todos los honores en el pais de los Burgundios, se sacaron bellos vestidos y
todas las damas y todos los caballeros se pusieron sus mejores galas. Llegaron la madre y la hermana del rey rico. En
eso llego la bella y él la vio, resplandecia de verdad, se llamaba Kriemhild y era hermana de Gernot quien mando a
que la nifa saludara a Siegfried. El sentia mucha felicidad cuando ella andaba con el mano a mano y poco a poco se
fue enamorando de ella.

Realizaron otro banquete en la corte con la mejor comida donde fueron invitados los del pais de los daneses (los
Sajones).

Aventura VI: Cdmo Gunther viajo al Isenland por Brunhild

Habia una reina de tal belleza que ninguna podia compararse a ella que compitié con espadas temerarios llamada
Brunhild. Gunther queria luchar por ella y ganarla como esposa. Siegfried le aconsejé que no lo hiciera por que ella
era muy feroz. Gunther le pidid a Siegfried que lo acompafiara y este le contestd que solo si le prometia a su hermana
Kriemhild. Gunther accedié.

Se alistaron para partir en un navio que iba a llevarlos al mar, con vestidos bellisimos. Gunther le dijo a sus hombres
que si veian a la bellisima le dijeran que ellos eran sus vasallos.



Aventura VIlI: Cmo Gunther gano a Brunhild

Encontraron a la princesa en un lugar con 86 torres y 3 palacios, el castillo estaba abierto, al entrar les quitaron sus
armas y les sirvieron bebidas. Brunhild se presentd con un vestido precioso, la acompanaban caballeros con espadas
de Isenland. Siegfried le presento a Gunther y éste le dijo que preferia perder su cabeza si no ganaba como su sefor.
Entonces se prepararon para una competencia. Trajeron para la sefiora una lanza afilada. Empezd la lucha, a Siegfried
le broté sangre de la boca. La batalla termind haciendo un homenaje para el rey de los Burgundios. Siegfried le
propuso a la sefiora que los siguiera hacia el Rhin. Ella se negé a abandonar su pais.

Aventura VIII: Cémo Siegfried viajo hacia el pais de los Nibelungos

Siegfried se fue a la playa y en su gorra magica encontrd el navio y partié. Viajo solo y llegd a un lugar donde habia un
castillo pidiendo posada. Se encontré a un hombre monstruo con el que peleé venciendo finalmente al monstruo que
era el que cuidaba la entrada del castillo. Esta noticia fue conocida en todo el pais de los Nibelungos. Alberich, el
enano llegd a pelear también con Siegfried. Finalmente termind la pelea con los dos y llegaron muchos hombres que
lo saludaron afectuosamente.

Aventura IX: Cdmo mandaron a Siegfried hacia Worms

El rey Gunther mandé a Siegfried a llevar un mensaje a Worms. Se lo pidié por el amor de su hermana. El mensaje era
decirle a la sefiora Ute, a sus hermanos y amigos que se iba a casar con Brunhild. Adornaron muy bien el castillo y el
gran banquete de boda empezd habia muchas bellas doncellas con sus mejores vestidos.

Aventura X: Cémo Gunther se casé con Brunhild

Llegaron muchas personas y hubo muchos juegos caballerescos y muchas lindas mujeres, y en la fiesta el rey Gunther
le pidid a su hermana que se casara con Siegfried y ella acepto. Al terminar la fiesta Siegfried se fue a dormir con
Kriemhild pero el rey Gunther se enojo con su esposa. Mas tarde le pidié el rey a Siegfried que se hiciera pasar por el
y se acostara con su esposa. Entrd a la recamara de la reina y fingid ser Gunther. La reina empezd a pelear contra el
hasta que Siegfried la vencid y ella llegd a ser la esposa de Gunther. Siegfried se levantd de la cama y en su lugar se
acosté Gunther. Los festejos de la boda duraron quince dias.

Aventura XI: Cdmo Siegfried regresaba con su esposa a su pais

Siegfried decidié regresar a su pais. Su esposa le dijo que sus hermanos le deberian ayudar a dividir el pais y eso no le
gustd. Los 3 principes (hermanos de Kriemhild) decidieron darle toda su herencia a Kriemhild y a Siegfried. Siegfried y
Kriemhild decidieron ir al pais de Siegfried. Cuando los padres de Siegfried se enteraron del viaje organizaron una
pequefia fiesta de bienvenida. El castillo de Siegmund y de Siegelind fue llamado Xanten.

En la fiesta de bienvenida el rey Siegmund aviso que su hijo desde ese dia llevaria su corona. Diez afios después
Siegfried y Kriemhild tuvieron un hijo que se llamé Gunther en honor a su tio. Al poco tiempo de que nacié el nifio,
Siegelind murié, entonces tomad todo el gobierno la hija de Ute, Kriemhild. También habian tenido un hijo Gunther y
Brunhild que fue llamado Siegfried en honor al héroe.

Aventura Xll: Cdmo Gunther invitd a Siegfried para el banquete de la corte

Brunhild y Gunther estaban enojados porque Siegfried y Kriemhild no los visitaban y decidieron mandar a un
mensajero con un invitacién al castillo de Gunther. Un dia llegd al pais de Siegfried Gere era el mensajero de Gunther,
al quien recibieron con mucho afecto. Su mensaje era una invitacidon para la fiesta de corte en el pais de los
Burgundios. Y Siegfried dijo que si iba a ir a la fiesta y les regald vestidos y muchas cosas a los mensajeros.

Aventura XllI: Cémo viajaban a las fiestas de la corte

Entonces se fueron del pais de los Nibelungos hacia el pais de los Burgundios. Se fueron cabalgando Siegfried,
Kriemhild, Siegmund y algunos amigos de Gunther. Siegfried y Kriemhild dejaron a su hijo en su pais. Cuando llegaron
Gunther y Brunhild los recibieron muy bien y muy entusiasmados estaban todos, los trataron muy bien.

A la mafiana siguiente seguia la fiesta , se oian fuertes trompetas y mucha musica porque los reyes se fueron a la
bella catedral de los Burgundios a oir la misa. Brunhild le dijo a Gunther que como Siegfried siendo vasallo del rey no
le daba servicios al rey.

Aventura XIV: Cémo las reinas se insultaron

Un dia en el pais de Gunther, muchos caballeros organizaron torneos para divertirse, estaban las dos reinas viendo
los torneos y entonces Kriemhild dijo que no podia estar viendo a los hombres por que ella tenia esposo y que no se
podian meter con su esposo por que el gobernaba, entonces Brunhild le contesto diciéndole que mientras Gunther
estuviera vivo Siegfried no iba a Gobernar, y que Siegfried era un vasallo de Gunther y que le tenia que dar sus
servicios como muchos otros. Kriemhild estaba muy enojada por esta platica al igual que Brunhild.

Después en la catedral llegaron las dos reinas por separado lo que a mucha gente le preocupo, las 2 reinas estaban
muy bien arregladas, sus acompafiantes muy bien arreglados con los mejores vestidos que habia. Entonces entraron
a la catedral y Kriemhild le dijo a Brunhild que ya no queria su amistad lo que puso muy triste a Brunhild y comenzé a
llorar y Kriemhild le contd a Brunhild que Siegfried habia sido el que se acostd con ella y no Gunther, lo que ofendié
mucho mds a Brunhild. Entonces llegd Gunther y Brunhild le explicé todo, y cuando Gunther se enteré6 mandd a
llamar a Siegfried y cuando Siegfried se enterd jurdé que nunca habia hecho eso y que lo disculparan por que su
esposa haya ofendido a Brunhild.



Aventura XV: Cémo Siegfried fue traicionado
Cuando estaban en la corte, llegaron 32 caballeros con un mensaje para el rey Gunther y les informo que Ludegast y
Ludeger le declaraba la guerra, Siegfried le dijo a Gunther que el lo apoyaba con todos sus hombres.

Hagen y Kriemhild estaban hablando sobre Siegfried y su valentia entonces Kriemhild le dijo a Hagen que Siegfried iba
a regresar vivo y saludable, Hagen dijo que le cosiera una crucecita en el vestido de Siegfried para saber que lo tenia
qgue proteger pero en secreto. Siegfried se levanto temprano para cazar y le pidiéd a Gunther que si le prestaba
algunos hombres con algunos perros para guiarse y no perderse, y Gunther le presté 4 hombres con sus perros.
Hagen y Gunther se pusieron de acuerdo para matar a Siegfried.

Aventura XVI: Como Siegfried fue asesinado

Gunther y Hagen salieron a cazar animales después de Siegfried, pero éste fue con Kriemhild para despedirse, y ella le
dijo que no fuera a cazar por que habia sofiado con 2 jabalies violentos. Siegfried siguié con la caza, también por su
parte iba Gunther que llevaba muchos hombres con él y acamparon en una pradera.

Siegfried acampd cerca de ahi, de lo que le informaron rdpidamente a Gunther, entonces Hagen decidié que cada
cazador se tenia que ir por su parte. Siegfried cazé un Bufalo, un Ledn, un Bisonte, un alce, un jabali, un oso y muchos
venados y ciervos, cuando llegd pidié que lo agasajaran bien. En eso llegd Hagen y le atravesd una lanza en el corazén
y saliéd huyendo pero Siegfried herido de muerte lo alcanzé a atacar pero no lo pudo matar. Finalmente Siegfried
murié.

Aventura XVII: Cbmo Siegfried fue lamentado y enterrado

Kriemhild fue avisada de la muerte de su esposo. Se lamenté con gritos de dolor y pidié que les avisaran a los
vasallos, y al rey Siegmund el padre de Siegfried. Cuando esté llegé abrazo a la reina y entre los dos dijeron que
vengarian su muerte. Se celebraron los funerales de Siegfried y llegaron muchas personas.

Aventura XVIII: Cdmo Siegmund regresé y Kriemhild permanecié en Worms
El rey le pidié a Kriemhild que se marcharan diciéndole que en ese pais no eran queridos pero su madre empezé a
rogarle que debia permanecer ahi. Siegmund se fue y Kriemhild decidié quedarse.

Aventura XIX: Cdmo el tesoro de los Nibelungos llegd a Worms

Kriemhild seguia sufriendo después de la muerte de su esposo y ya habian pasado 4 afios. Jamas habia hablado con
Gunther ni con Hagen. Llegd de Burgundia Gernot diciéndole a la reina que el rey queria demostrarle que el no habia
asesinado a su esposo, ella contestd que quien habia matado a Siegfried era Hagen. Perdoné a todos, menos a él.

Del pais de los Nibelungos le trajeron un gran tesoro con piedras preciosas y oro, y le dijeron que era propiedad de
ella. Hagen le dijo al rey Gunther que una mujer no podia tener tales tesoros a lo que el rey le contestd que él le
habia jurado a ella que jamas volveria a causarle otro dolor, que se acordara que era su hermana. Cuando el rey
Gunther abandoné el pais, Hagen se llevd todo el tesoro y lo mando a esconder cerca de Lockheim, en un hueco en el
Rhin. Después de esto Kriemhild decidié irse con su madre Ute llevandose los restos de su esposo.

Aventura XX: Coémo el rey Etzel (Attila) mandé por Kriemhild

El rey Etzel se quedd viudo y le aconsejaron que se casara con una viuda noble (Kriemhild) y a el le gusté la idea. Viajé
con sus vasallos hacia el Rhin. Al llegar estos le comunicaron al rey Gunther la idea que tenia el rey Etzel. Este les
contestd que el se lo iba a comunicar a la reina y que en 7 dias les tendria una repuesta. Kriemhild contesto que si se
casaria con el rey de los Hunos.

Aventura XXI: Cémo Kriemhild viajo con los Hunos

Kriemhild viajo con muchas muchachas bellas llevando ricos vestidos, atravesando el Danubio llegaron el pais de
Baviera en donde se hospedaron en una posada. Ahi la recibié Margrave y se sentaron juntas a platicar. Al partir se
despidié con gusto de ella.

Aventura XXIl: Cémo Kriembhild fue recibida por los Hunos
Al saber que ya iba a llegar Kriemhild prepararon todo para recibirla. Al llegar, Etzel la recibid lleno de alegria y pronto
empezaron a planear los preparativos de la boda que seria en el dia de Pentecostés.

Aventura XXIlI: Cémo Kriemhild pensaba en vengar su dolor

Kriemhild y Etzel se casaron y tuvieron un hijo llamado Ortlieb. Habian pasado 13 afios pero Kriemhield no olvidaba el
sufrimiento que habia sentido en su pais aunque ahora parecia feliz. A pesar de eso pensaba todos los dias en
vengarse de Hagen. Le pididé a su esposo que dejara que llegaran sus amigos al pais de los Hunos. Nadie sospechaba
los pensamientos negros de la reina.

Aventura XXIV: Cdmo Werbel y Schwemmel llevaron el mensaje

Los mensajeros cabalgaron del pais de los Hunos hacia los Burgundios. Al llegar le dijeron al rey Gunther que su
hermana le pedia que fuera junto con Geiselher y Gernot. También le pidieron a Ute que fuera pero ella se negé. Los
hermanos de Kriemhild aceptaron ir a verla.



Aventura XXV: Cdmo los reyes viajaban al pais de los Hunos
Los hijos de Ute se despidieron de ella y partieron hacia el pais de los Hunos, los héroes de Nibelung partieron con
ellos. Navegaron muchos dias y tuvieron muchas aventuras.

Aventura XXVI: Cbmo Dankwart mato a Gelfrat

Cuando habian llegado a la playa el rey Gunther preguntd quien los guiaria por ese pais para no perderse. Hagen
pensd que como en el camino habian ganado enemigos seguramente los atacarian pronto. Pronto empezé la lucha
entre los enemigos y los viajeros, de esa manera murié Gelfrat.

Aventura XXVII: Cdbmo Rudiger recibié a Gunther
Rudiger le informd a su esposa y a su hija que los hermanos de su sefiora y Hagen, el vasallo de Gunther iban a llegar
a su casa. Hagen y compainiia fueron muy bien recibidos por Kriemhild, los estaban tratando muy bien ahi.

Aventura XXVIIl: Cdmo Kriemhild recibié a Hagen

Cuando llegaron los Burgundios se les preparo un albergue y Kriemhild dijo que al sequito de Gunther los hospedaran
aparte. Cuando ella recibié a los Nibelungos con un pensamiento traicionero los recibié y les pregunto donde estaba
el tesoro de los Nibelungos, Hagen contesto que sumergido en el Rhin.

Aventura XXIX: Cbmo Hagen y Volker estaban sentados ante la sala de Kriemhild

Hagen y Volker se sentaron en la sala de la casa de Kriemhild. Ella desde la ventana los vio y empezé a llorar, sus
vasallos la vieron y le preguntaron por que lloraba, ella contestd que por culpa de Hagen. Y les pidié que se vengaran
de el, pero que esperaran el momento adecuado. Ella fue a la sala donde se encontraba Hagen y le dijo que porqué si
a pesar de saber que ella lo odiaba habia llegado ahi, el le contesté que cumpliendo ordenes de sus amos, pero que el
era el que habia asesinado a Siegfried y se fue de ahi.

Aventura XXX: Cémo Hagen y Volker montaron guardia
Volker le dijo a Hagen que esa noche el iba a hacer la guardia, el otro se lo agradecié. Kriemhild por su parte mandé a
sus espaldas a matar a Hagen pero se dieron cuenta que Volker estaba cuidando la puerta.

Aventura XXXI: Cébmo los sefiores se fueron a la iglesia
A la mafana siguiente Hagen y todos su sequito fueron a la iglesia pero muy precavidos llevaron sus armaduras y sus
armas, cuando el rey Etzel se le hizo muy raro que Hagen, Volker y su sequito estuvieran tan armados.

Después empezo a llegar mucha gente de los Burgundios y organizaron un torneo como acostumbraban en su pais. El
rey dijo que el que hiciera algo contra sus huéspedes lo pagaria con su cabeza, Kriemhild contrato a Blodel el
hermano de Etzel para matar a Hagen, ella le ofrecid todo lo que tenia.

Aventura XXXII: Cémo Blodel luché con Dankwart en el albergue

Estaban sentados en la mesa todos. Blodel estaba platicando con Dankwart sobre la muerte de Siegfried, Dankwart
no sabia mucho sobre esto porque cuando se murio Siegfried el era nifo a si que Blodel le estaba explicando que
habia sido Hagen, Dankwart se enojo mucho y le corto la cabeza a Blodel y comenzd la lucha, el ejercito de los Hunos
vencio a todos los vasallos, no quedo vivo ni uno de ellos.

Aventura XXXIIl: Cémo Dankwart trajo las nuevas a sus sefiores

Cuando Dankwart entro lleno de sangre. Dankwart le explicé todo lo que habia pasado a Hagen. Hagen maté al
Ortlieb el hijo de Etzel y de Kriemhild, y Etzel le corto la mano a Hagen, y comenzaron a pelear otra vez, Gernot
también estaba en la batalla matando a mucho Hunos al igual que Geiselher. En la batalla murieron muchos amigos
del anfitridn y su esposa, de tantos espadas Hunos que estaban en la sala, ni uno solo quedo con vida.

Aventura XXXIV: Cémo echaron los muertos de la sala
Volker y Hagen salieron de la casa. Heiselher dijo “Amigos queridos no debéis descansar, primero debéis sacar de la
casa a los muertos”. El rey Etzel empezd a discutir con Hagen.

Aventura XXXV: Como mataron a Iring.

El Margrave Iring del pais de Dinamarca dijo que iba a desafiar a Hagen y prometié que el solo lo iba a vencer y pidié
que lo dejaran solo contra Hagen y Hagen aceptd. Iring hirié a Hagen, haciéndole escaso dafo, pero Hagen lo hirié de
muerte. De esa manera murid Iring.

Aventura XXXVI: Cdmo la reina mando a quemar la sala

Después de la gran matanza Kriemhild lloraba y juraba vengarse, y mando prender fuego a la sala. La casa empezd a
arder fuertemente, muchos todavia se encontraban adentro pero se protegieron en una bdveda. El rey y Kriemhild
pensaba que los huéspedes estaban muertos, pero ellos vivian todavia.



Aventura XXXVII: Cdmo mataron a Rudiger

El rey Etzel no queria nada de reconciliacién con los Burgundios, estaba sentado con Kriemhild pensando porque
habian merecido eso. Rudiger se armo con 500 hombres y se alisto para atacar y les pidio a los Nivelungos que se
defendieran, Volker y Hagen | dejaron entrar a la casa e inicid la pelea. Rudiger matd al rey Gernot, pero también el
estaba herido gravemente. Ambos cayeron muertos.

Aventura XXXVIII: Cbmo todos los guerreros de Dietrich fueron asesinados

En todo el palacio resonaban los lamentos, el principe Dietrich de Verna pensaba que jamas habia oido quejarse
como escuchaba ahora, pregunto que pasaba vy le dijeron que ahi yacia muerto Rudiger de la mano de los Burgundios,
gue ni uno solo de los que estaban con el habia escapado con vida.

Los vasallos de Dietrich se armaron y fueron hacia el palacio. Se oyeron muchos golpes y se veian corrientes de
sangre. Hagen vio muerto a Volker y prometié vengar al amigo, los vasallos de Dietrich le dijeron que lo Unico que
querian era sacar el cuerpo de Rudiger, pero bajo la orden de Gunther no lo querian permitir y preguntd quien
quedaba con vida todavia. El maestro Hildebrand contesto solo lo saben Gunther y Hagen.

Aventura XXXIX: Cémo fueron asesinados Gunther, Hagen y Kriembhild

Dietrich se puso su armadura junto con Hildebrand se fueron a buscar a Hagen y a Gunther, cuando llegaron
discutieron con Hagen y se reclamaron mutuamente las cosas que se habian hecho; Dietrich le pidié a Hagen que se
rindiera pero este le contesté que no podia hacer una cobardia como esa, entonces empezaron a luchar, Dietrich
logrd vencer a Hagen, lo até y lo llevd ante Kriemhild. Dietrich le pidid que le perdonara la vida a Hagen pero ella lo
mandé llevar a una prision.

Luego Dietrich se fue a pelear contra el rey Gunther y también lo vencid y lo encadend, al igual que a Hagen lo llevo
con Kriemhild y esta lo mandd a encarcelar y pensd: “Hoy vengaré el cuerpo de mi querido esposo”.

Después ella se fue a la prision para hablar con Hagen y pedirle que le devolviera lo que le habia quitado (el tesoro),
pero él se negd. De esa manera la noble mujer mandé quitar la vida y el cuerpo a su hermano. Lo decapitaron.

Ahora estaban muertos Heiselher y el sefior Gernot, del tesoro nadie sabia nada e iba a quedar escondido para
siempre. Ella desenvaind la espada de Siegfried y decapito a Hagen. Esto lo vio el rey Etzel al que le causé mucha
pena. Hildebrand brincé al lado de Kriemhild y la corté en pedazos. Dietrich y Etzel empezaron a llorar y a quejarse
por mucho, amigos y vasallos. Con duelo habia terminado la fiesta del rey, como siempre el dolor reemplaza la alegria
finalmente.

3.- Elabora una encuesta entre los compafieros de clase referente a la lectura anterior, en la que a través de 10
preguntas puedas obtener la estadistica referente a la comprension, el argumento y el contexto en el que fue
escrita; posteriormente haz la grafica correspondiente y el reporte.

4.- iPara que sirve una encuesta?

5.- Menciona las caracteristicas de una encuesta, tomando en cuenta los factores que implica y las causas o
consecuencias.

MATERIA: HISTORIA 1
PROFR. VICTOR HUGO RAMIREZ MORALES

Caracteristicas de la entrega del temario.
a) Debera estar resuelto a mano, en hojas de block respetando la calidad.
b) Debe elaborarse una caratula que contenga tus datos personales y el de la asignatura.
c) Entrégalo en un folder color verde en perfectas condiciones.

Realiza lo que se te pide:

1. Elabora un mapa mental sobre las Reformas Borbdnicas haciendo énfasis en los cambios politicos, econdmicos y
educativos.

2. Elabora una linea del tiempo sobre el proceso de independencia de la Nueva Espafa. Toma en cuenta al menos
diez hechos histéricos e ilustra cada uno de ellos.

3. Elabora un resumen (15 lineas) sobre la Invasion Napolednica e ilustra.

4. Elabora un cuadro sindptico sobre el proceso de independencia de la Nueva Espaia. Toma en cuenta
principalmente sus causas y consecuencias.

5. Elabora un mapa mental sobre las dificultades iniciales que enfrenté el Estado Mexicano durante su formacion.
Toma en cuenta las dificultades econdmicas, politicas, diplomaticas, culturales y administrativas. Integra un
dibujo para cada una.

6. Elabora un cuadro sinéptico comparando las ideas que tenian los grupos federalistas y centralistas.

7. Define los siguientes conceptos y elabora un enunciado coherente con cada uno de ellos:

a. Republica

b. Imperio

c. Monarquia

d. Confederacion



8. Elabora una linea del tiempo con al menos 20 hechos histdricos entre el afio 1800 y 1850. Toma en cuenta hechos
locales e internacionales.

9. Enun mapa de la Republica Mexicana sin nombres/sin division politica indica la forma en la que estaba dividida la
Nueva Espafia en 1800.

10. En un mapa de la Republica Mexicana sin nombres/sin divisidn politica indica el territorio ocupado por el Primer
Imperio Mexicano, (1821)

11. En un planisferio sin nombres/sin division politica identifica las principales placas tectdnicas. No olvides colocar la
simbologia.

12. Investiga ampliamente la teoria de la tectdnica de placas y elabora un mapa mental.

El temario deberd estar firmado por la madre / el padre o tutor de la/el alumn@ para tener derecho a presentar el
examen bimestral.

MATERIA: CIENCIAS IIl QUIMICA
PROFRA: BLANCA ESTELA BAUTISTA SOLORZANO

Caracteristicas de la entrega del temario.
a) Debera estar resuelto a mano, en hojas de block respetando la calidad.
b) Debe elaborarse una caratula que contenga tus datos personales y el de la asignatura.
c) Entrégalo en un folder color verde en perfectas condiciones.

l.- Contesta brevemente las siguientes preguntas.

éQué es una férmula quimica?
En la formula de un compuesto, ¢ COmo debe ser la suma de sus cargas?
éQué informacion se puede obtener de una férmula quimica?
Define el concepto de reaccidén quimica
Define el concepto de ecuacidén quimica
¢Cual es la informacidn que se puede obtener de una ecuacién quimica?
Escribe una ecuacidn quimica hipotética mencionando sus partes
Para su estudio, ¢COmo se clasifican las reacciones quimicas?
Menciona el enunciado de la Ley de la Conservacion de la Materia
¢Cudles son los elementos que en estado libre o no combinados se escriben en forma diatomica?
éPor qué es importante el balanceo de una ecuacién?
Escribe la formula quimica de los siguientes compuestos y calcula el peso molecular de cada uno de ellos:
a) Yoduro de calcio
b) Acido sulfdrico
c) Cloruro de aluminio
d) Carbonato de calcio
e) Acido nitrico
f) Perclorato de potasio
g) Hidréxido de magnesio
h) Acido sulfhidrico
i) Oxido de litio
j) Acido bérico

De los siguientes compuestos, calcula la composicién porcentual de cada uno de los elementos que los forman (anota
calculos completos)

A partir de las siguientes ecuaciones, indica el tipo de reaccién, balancea la ecuacion, escribe nombre de reactivos y
nombre de productos y comprueba la Ley de la Conservacién de la Materia.

1) H,+0O,<-->H,0

2) N+ H; <--> NH;

3) H,0+ Na <-->NaOH +H,

4) KClO3<-->KCl + 0O,

5) H,SO, + NaCl <--> Na,S0O, + HCl
6) H,SO,+C <--> H,0+ S0, + CO,
7) NaCl <-->Na+Cl,

8) NaNO; + KCl <--> NaCl + KNO;
9) Fe,03;+CO<--> CO,+Fe

10) SO, + O, <--> SO;



MATERIA: MATEMATICAS il
PROFR.LEOPOLDO MARTINEZ BEJAR

Caracteristicas de la entrega del temario.

a) Debe resolverse en hojas de block cuadriculadas, respetandose la calidad y forma de trabajo que se emplea
en el cuaderno (Letras mayusculas con rojo, fecha completa en todas las paginas, ejercicios enumerados,
ejercicios anotados con pluma y resueltos con lapiz etc).

b) Debe elaborarse una caratula a computadora que contenga tus datos personales y el de la asignatura. (Si
elaboras caratula a mano o no la entregas no se recibira temario)

c) Al concluir tu trabajo debes engargolarlo de color azul y lo entregaras el dia de la aplicacidn de tu examen.

d) En el temario no debe faltar ni un solo reactivo, ni reactivos incompletos o inventados porque
inmediatamente sera cancelado tu trabajo y no se te permitira presentar examen.

e) Todos los reactivos deben venir con el procedimiento que les corresponde, de lo contrario no te sera
recibido.

f) Eltemario es derecho a examen y no se acepta ningln tipo de pretexto.

NOTA: EL TEMARIO ES DERECHO A EXAMEN.
Resolver los siguientes ejercicios del libro de Baldor (Algebra).

a) Ejercicio 78
b) Ejercicio 79
c) Ejercicio 80
d) Ejercicio 82
e) Ejercicio 176
f) Ejercicio 177
g) Ejercicio 178
h) Ejercicio 179
i) Ejercicio 186

MATERIA: COMPUTACION III

PROFR. LEOPOLDO MARTINEZ BEJAR

Entrega en tu memoria USB todas las practicas realizadas en el bimestre, de ahi se generara tu examen bimestral y
este serd practico. Si tienes alguna duda sobre una practica pregunta tus dudas y practica lo que consideres
necesario.

NOTA: SI TU MEMORIA USB NO TIENE NOMBRE Y GRUPO NO SE TE RECIBIRAN TUS ACTIVIDADES Y NO SE TE
PERMITIRA REALIZAR EXAMEN

Entrega en tu memoria usb un programa en c++ que muestre un menu que permita resolver las siguientes
operaciones. Todas las opciones del menu deben permitir realizar tantas operaciones se deseen ya sea utilizando “if”
o “while”

a) Suma de dos numeros e) Raiz cuadrada

b) Resta de dos nimeros f) Seno de un numero

¢) Multiplicacion de dos numeros g) Coseno de un numero
d) Divisién de dos niumeros h) Tangente de un numero

Para entregar el temario genera una carpeta que se llame temario bimestre 4 y ahi almacena tu actividad.

MATERIA: FORMACION CiVICA Y ETICA Il
PROFR. CLAUDIA LILIAN GONZALEZ LOPEZ

INSTRUCCIONES: EL ALUMNO DESARROLLARA Y RESOLVERA EL SIGUIENTE TEMARIO EN HOJAS DE BLOCK, CON
LETRA DE MOLDE, A DOS TINTAS (NEGRA Y ROJA) PARA LOS SIGNOS Y RESPUESTAS, CON LIMPIEZA, REGISTRARA
SUS DADOS PERSONALES TAL Y COMO SE ESTABLECIO PARA LA REALIZACION DE TAREAS Y EN ENTREGA DENTRO
DEL TIEMPO ESTABLECIDO POR PARTE DE LA PROFESORA.

1.- ¢Qué es la democracia, para que existe y di en que momento se aplica en nuestro pais?

2.- Menciona 3 momentos histéricos para el desarrollo democratico de nuestro pais.

3.- Menciona las dos corrientes politicas que surgen en nuestro pais durante el siglo XIX.

4.-Menciona ¢Qué es el estado laico y sus principales exponentes, asi como 2 aspectos relevantes que surgieron
durante esta época?

5.-Menciona algunos aspectos importantes del Porfiriato en el que se presente algin hecho democratico.
6.-Menciona 3 aspectos fundamentales para el desarrollo de la democracia en México.

7.- £éQué es la participacidn ciudadana y para que sirve?

8.- ¢Qué es la legitimidad electoral y cuando se aplica?

9.- Menciona los componentes de un estado moderno y sus caracteristicas de cada uno de ellos.

10.-Describe un proceso electoral actual.






