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1º 
ESPAÑOL 

1. Dictado de palabras con las letras “P, M ,T, D, L, N, S, B, F, R, Y, G, H, Ñ, C” 
2. Escribe 10 palabras con artículo en femenino y 10  en masculino. 
3. 5 palabras en aumentativo y 5 en diminutivo.  
4.  Trabaja las consonantes compuestas  “ch, rr, ll 5 veces (escribe cuántas son “sólo son tres”). 
5. Hacer las vocales un renglón de cada una y escribe cuántas vocales son (5). 
6. Anota 5 oraciones (inicios con mayúsculas y finales con punto).  
7. Dictado de 10 enunciados. 

 
MATEMÁTICAS. 

1. 15 Ejercicios de antecesor y sucesor. 
2. 3 Series numéricas de (2 en 2 al 40, 3 en 3 al 60, 5 en 5 al 50). 
3. Hacer 3 repeticiones del 1º al 10º    
4. Realiza 2 gráficas o tablas de registro (ejem. Pág. 41-81de SM). 
5. Pega 5 objetos pesados y 5 ligeros, además  compáralos entre sí.  
6. Trabaja 10 sumas de forma vertical sumando decena y unidades, sin transformación. 
7. Realiza 10 restas en forma vertical restando decenas y unidades, sin transformación. 
8. Trabaja una numeración del 1 al 100. 
9. Hacer un dictado de 15 números, (entre 1 y 100).  
10. Realiza 2 problemas como los del libro SM (pág. 44-45). 
11. Dibuja 5 relojes con distintas horas y escribe la hora de c/u. 
12. Repite 2 veces la escritura de los meses del año.  
13. Traza 4 líneas con regla en diferentes medidas.  

 
EXPLORACIÓN DE LA NATURALEZA Y LA SOCIEDAD. 
 ILUSTRA LOS TEMAS. 

1. Reglas del salón. 
2. Elementos de la naturaleza. 
3. Los seres vivos. 
4. Los animales (acuáticos, terrestres, aves, mamíferos y ovíparos). 
5. Estaciones del año. 
6. Meses del año. 
7. La familia (árbol genealógico). 
8. El inicio de la Revolución Mexicana. 
 
MÚSICA 
Estudiar la canción “El Piojo y la Pulga”. 
 
COMPUTACIÓN 

1. Identificación del mouse y sus partes. (Dibujo) 

2. Escribir qué  pasa cuando se le da un clic a un ícono y qué  pasa cuando se le da doble clic a un 

ícono.  

3. Dibuja un teclado e identifica la tecla de retroceso, teclas de dirección, enter y escape. 


